Projektni zadatak
Korak po korak

IgraliSte

Odgojno obrazovni ishodi nastavnog predmeta

MAT OS A.5.1. Brojevnim izrazom u skupu prirodnih brojeva s nulom moldelira problemsku
situaciju

MAT OS A.5.5 Racuna s decimalnim brojevima
MAT OS D.5.2. Odabire i preracunava odgovarajuée mjerne jedinice
MAT OS D.5.3. Racuna s novcem u problemskoj situaciji

MAT OS D.5.4 Racuna i primjenjuje opseg i povriinu geometrijskih likova

Ocekivanja medupredmetnih tema

Uciti kako uciti

uku A 2.3. Ucenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa rjeSavanju problema.
pod A.2.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjeSenja.

Osobni i socijalni razvoj

osr B.2.3. Razvija osobne potencijale.

Poduzetnistvo

pod C.2.3.Prepoznaje ulogu novca u osobnom i obiteljskom Zivotu.



Zadatak: Rijesiti postavljene zadatke prateci upute za rad.

PaZljivo procitajte zadatke. Sve potrebne podatke, mjerenja i racun pisite u biljeznicu.
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@2 :;.;:;;;...ﬁ»\' /0 a:

1. Korak po korak

v’ Izmijerite duljinu svog koraka (zakoradite i izmjerite kolika vam je duljina
koraka). Duljinu koraka zapisite.

v’ lIzaberite jednu prostoriju u svom domu (npr., vada soba). Nacrtajte pod
te prostorije (pravokutnik, kvadrat...).

v" Korakom joj izmjerite (izbrojite broj koraka) duljinu i irinu. Zapisite broj
koraka koji ste napravili po duljini i Sirini.

v Kako znate duljinu koraka izracunajte kolika je duljina, odnosno $irina
prostorije koju ste mjerili.

v Dimenzije prostorije (3irinu i duljinu) izrazite u decimetrima, metrima i
milimetrima.

v Je li korak toan mjerni instrument? MoZemo li korak koristiti umjesto
metra za mjerenje duljine? Odgovor obrazlozi

2. lgraliste
v" Skolsko igraliste oblika pravokutnika duljine je 20 metara i $irine 10
metara. Oko cijelog igraliSta je staza Sirine 2 metra. Nacrtaj igraliSte i stazu
oko njega.
v’ lgraliSte Zelite prekriti travnatim stazama.

travnata staza




v" Na raspolaganju su vam travnate staze kvadratnog oblika duljine stranice
50 cm i pravokutne duljine 1 metar i Sirine 40 cm.
IzraCunajte koliko je travnatih staza kvadratnog oblika, a koliko
pravokutnog oblika potrebno za prekrivanje igralista.

v Cijena jedne travnate staze kvadratnog oblika je 2.65 €, a pravokutnog
oblika 4.25 €. Kupnja kojih staza je povoljnija? Procijenite, a zatim
raunom provjerite svoju procjenu.

v’ Stazu oko igrali$ta Zelite ograditi drvenom ogradom. Koliko metara ograde
trebate kupiti? Procijenite, a zatim raunom provjerite svoju procjenu.

v" Koliko éete platiti ogradu ako 1.9 metara ograde stoji 15 €?
Procijenite, a zatim ra¢unom provijerite svoju procjenu.

v Koliki je ukupan troskovnik za kupnju povoljnijih travnatih staza i ograde?

RjeSenja svojih zadataka éete prezentirati.



Aktivnost: Projektni zadatak Korak po korak

Igraliste

Zadatak: Rijesiti postavljene zadatke prateci upute za rad.

Analiticka rubrika

Razine
ostvarenosti
Elementi iznimna vrlo dobra dobra zadovoljavajuéa
vrednovanja
Sadrzaj Rad sadrZava sve |Rad sadrzava sve |Rad nesadrZisve Rad je
potrebne potrebne potrebne nerazumljiv,
elemente. elemente moZdai elemente. U ucenik nije slijedio
Sadrzajno je u suvisku. sadrZaju postoje |upute za rad.
toc¢an, uredani Sadrzajno je pogreske. Sadrzajno je
pregledan, uglavnom tocan. |Nepregledanjei |nepotpun.
sistematican je. Mogao bi biti konfuzan. Izgledom je
pregledniji. neuredan i
nepregledan.
Podaci Podaci u radu su |Podaci su to¢ni no |U podacima Ima dosta greSaka
tocni. poneki nisu postoje manje u podacima.
prikladno pogreske.
odabrani.

Obrada podataka i
Rezultat

Podaci su to¢no
obradeni, rezultati
svih izracuna su
tocni.

Podaci su to¢no
obradeni, ima
manjih gresaka u
izracunu.

U obradi podataka
ima greSaka, u
izra¢unu ima
gresSaka.

Dosta gresaka u
obradi podataka,
uizraCunu ima
dosta gresaka.

Izlaganje

Ucenik
samostalno
odgovara na sva
postavljena
pitanja. Sve
sadrzaje povezuje
u potpunosti.

Ucenik
samostalno
odgovara to¢no na
vedinu
postavljenih
pitanja. Sadrzaje
povezuje.

Ucenik se teze
snalazi, potrebna
mu je pomo¢ pri
odgovaranju na
pitanja. Sadrzaj
djelomic¢no
povezuje.

Ucenik ne poznaje
sadrzZaj u
potpunosti, ne
moze odgovoriti
na postavljena
pitanja.




Razine ostvarenosti
ishoda

iznimna

vrlo dobra

dobra

zadovoljavajuéa

Brojevnim izrazom u
skupu prirodnih
brojeva s nulom
modelira problemsku
situaciju koju rjeSava.
Bira strategije za
rieSavanje nepoznatih
problemskih situacija.
SnalaZljivo racuna s
decimalnim brojevima
primjenjujuci svojstva
racunskih radniji.
Mjerne jedinice
preracunava bez
greSaka. Odabire
odgovarajuéu mjernu
jedinicu pri rjeSavanju
problemske situacije.
Modelira rjeSavanje
postavljenog problema
iz geometrije
izracunajudi opseg i
povrsinu pravokutnika i
kvadrata. To¢no
izraCunava trazene
podatke.

Tocno izraCunava
potrebne svote novca,
analizira ih i odabire
povoljniju ponudu.
Ukupan trosak u
potpunosti to¢no
izracunava.

Modelira problemsku
situaciju. Sigurno i
ucinkovito racuna u
skupu prirodnih
brojeva s nulom.
Sigurno ra¢una s
decimalnim brojevima
primjenjujuci svojstva
racunskih radniji.
Mjerne jedinice
preracunava bez
greske.

Racuna opseg
(pravokutnika) i
povrsinu (kvadrata i
pravokutnika). Uspijeva
modelirati rjeSenje
problema uz manje
pogreske pri racunanju.
Izracunava potrebne
svote novca te ih
analizira i odabire
povoljniju ponudu.
Izracun ukupne svote
potrebnog novca nije u
potpunosti tocan.

Uz manje pogreske
modelira problemsku
situaciju, te
samostalno rac¢una
jednostavnije
probleme u skupu
prirodnih brojeva s
nulom.

Racdun s decimalnim
brojevima nije u
potpunosti tocan.
Mjerne jedinice
preracunava uz poneku
pogresku.

Racuna opseg
(pravokutnika) i
povrsinu (kvadrata i
pravokutnika). Ne
uspijeva modelirati
rieSenje problema.
Izra¢un potrebnih svota
novca nije tocan te pri
izracunu konacnog
troska grijesi.

Racduna jednostavne
brojevne izraze u skupu
prirodnih brojeva s
nulom. Primjenjuje
racunanje u
jedostavnim poznatim
situacijama.

U racunanju s
decimalnim brojevima
potkrada mu se greska
koju ne uocava.
Mjerne jedinice
preracunava uz dosta
pogresaka.

Odreduje povrsinu
kvadrata i
pravokutnika. Ne
odreduje potreban
opseg pravokutnika.
Nema strategije za
rieSenje postavljenog
problema.

Racuna s novcem u
jednostavnim
problemskim
situacijama.




Bodovanje

Korak po korak

Izmjerena duljina koraka 1 bod
Nacrt prostorije 1 bod
Izmjerena duljina i Sirina prostorije 2 boda
korakom

Izracun duljine i Sirine prostorije 2 boda
Preracunavanje u mjerne jedinice 3 boda
Odgovor 2 boda
Ukupno : 11 bodova

Igraliste
Broj staza Povrsina igralista 1 bod

Povrsina staze kvadratnog oblika 1 bod
Povrsina staze pravokutnog oblika 1 bod

Broj staza kvadratnog oblika 1 bod
Broj staza pravokutnog obloka 1 bod
Cijena staza Staze pravokutnog oblika 1 bod
Staze kvadratnog oblika 1 bod
Povoljnija kupnja 1 bod
Ograda Opseg igralista 2 boda
Cijena ograde Broj komada 1 bod
Cijena 1 bod
Ukupan trosak 1 bod
Ukupno 13 bodova




